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ABSTRAK 

PT. Jaya Sukses Abadi yang bergerak dibidang penjualan bahan bangunan memerlukan 

sebuah aplikasi layanan pemesanan bahan bangunan yang dapat diakses dengan menggunakan 

smartphone yang diharapkan meningkatkan dan mempromosikan bahan bangunan yang dijual serta 

praktisnya sebuah proses pemesanan, sehingga konsumen lebih mudah untuk memperoleh 

informasi tentang bahan bangunan tersebut dan melakukan pemesanan. Adapun permasalahan yang 

dihadapi oleh PT. Jaya Sukses Abadi selama ini adalah proses layanan pemesanan dilakukan secara 

langsung Via Call atau datang secara langsung, sehingga membutuhkan waktu yang cukup lama 

dalam pelaksanaan layanan pemesanan bahan bangunan. Keamanan informasu juga merupakan 

masalah yang sangat penting dalam perkembangan teknologi. Oleh sebab itu dibutuhkan sebuah 

cara yang dapat menjaga keamanan merujuk pada perlindungan informasi dari penyingkapan pihak 

yang tidak sah. Salah satu mekanisme untuk meningkatkan keamanan data adalah dengan 

menggunakan teknik kriptografi. Algortima RSA sebagai kriptografi pengamanan data. Terdapat 

banyak algoritma kriptografi yang digunakan untuk mengamankan data, salah satunya adalah 

algoritma RSA. Algoritma RSA merupakan penerapan dari kriptografi asimetri,  yakni  jenis 

kriptografi  yang  menggunakan  dua  kunci  yang  berbeda:  kunci  public (public  key) dan  kunci  

pribadi (private  key).  Sistem yang penulis usulkan yaitu Android. Dengan menggunakan 

perangkat keras yaitu Android. Android merupakan Sistem Operasi yang digunakan untuk 

smartphone dan juga tablet. Android bersifat open source dan juga Android menyediakan platform 

terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan atau mengembangkan aplikasi mereka sendiri.  

Kata Kunci: PT. Jaya Sukses Abadi, Pemesanan, Bahan Bangunan, RSA, Android. 

 

ABSTRACT 

PT. Jaya Sukses Abadi which is engaged in the sale of building materials requires an 

application for ordering building materials that can be accessed using a smartphone which is 

expected to improve and promote building materials sold and the practicality of an ordering 

process, so that consumers find it easier to obtain information about these building materials and 

make booking. The problems faced by PT. Jaya Sukses Abadi so far is the ordering service process 

is done directly Via Call or comes directly, so it takes a long time in the implementation of the 

building material ordering service. Information security is also a very important issue in the 

development of technology. Therefore we need a way that can maintain security refers to the 

protection of information from unauthorized disclosure. One mechanism to improve data security 

https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl
mailto:jurnal@amikwidyaloka.ac.id
mailto:editor.jurnalwidya@gmail.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
mailto:marison@gmail.com1
mailto:abdulmeizar@gmail.com2


 

Jurnal Widya 
Volume 4, Nomor 1, April 2023: halaman 43-55 
https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl 
jurnal@amikwidyaloka.ac.id / editor.jurnalwidya@gmail.com                                                                                              

P-ISSN: 2746-5411 

E-ISSN: 2807-5528 

 

 

 
JURNAL WIDYA This work is licensed under a Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. 

44 
 

is to use cryptographic techniques. RSA algorithm as data security cryptography. There are many 

cryptographic algorithms used to secure data, one of which is the RSA algorithm. The RSA 

algorithm is an application of asymmetric cryptography, which is a type of cryptography that uses 

two different keys: the public key (public key) and the private key (private key). The system that the 

author proposes is Android. By using hardware that is Android. Android is an operating system 

used for smartphones and tablets. Android is open source and also Android provides an open 

platform for developers to create or develop their own applications. 

 

Keywords: PT. Jaya Sukses Abadi, Ordering, Building Materials, RSA, Android.  

 

1. Pendahuluan 

Teknologi Informasi saat ini sudah berkembang pesat di segala aspek kehidupan. Dari kota 

besar hingga daerah-daerah terpencil. Khususnya untuk pekembangan handphone yang banyak 

memberikan kemudahan untuk penggunanya, dalam hal ini handphone sekarang tidak hanya 

digunakan sebagai alat komunikasi, tapi juga digunakan sebagai media hiburan dan 

pembelajaran[1].  

Perkembangan di era semakin berkembangnya teknologi terutama pada bidang 

komputerisasi yang salah satunya adalah bentuk aplikasi android, mulai dari handphone, 

tablet PC, smartphone dan aplikasi lain yang memiliki bentuk aplikasi android lainnya[2]. 

Dimana dengan adanya bentuk aplikasi android dapat mendukung peserta didik memiliki 

dan dapat menggunakan android untuk kehidupan sehari hari. Penggunaan bentuk aplikasi 

android semakin ramai digunakan pada saat ini dan tengah populer di berbagai belahan 

dunia termasuk diindonesia[3] 
Layanan pemesanan bahan bangunan di PT. Jaya Sukses Abadi pada saat ini masih sangat 

sederhana karena belum menggunakan teknologi layanan informasi. Konsumen bisa mendapatkan 

informasi dan melakukan pemesanan hanya melalui telepon dan langung datang ketujuan. 

Teknologi informasi saat ini telah berkembang pesat, dimana tidak hanya para peminatnya saja 

yang meningkat melainkan para pengguna teknologi informasi layanan saat ini juga ikut meningkat 

seiring berkembangnya zaman[4]. Disisi lain, dunia handphone pun terus berkembang pesat yang 

terbukti dengan meningkatnya penjualan berbagai macam handphone di dunia[5]. Teknologi 

informasi layanan memberikan banyak manfaat yang salah satunya untuk menyampaikan informasi 

yang jelas dan dalam waktu yang singkat, informasi tersebut tentunya sangat diperlukan oleh 

siapapun yang membutuhkan dengan menggunakan handphone[6]. Demikian juga dengan PT. Jaya 

Sukses Abadi yang bergerak dibidang penjualan bahan bangunan memerlukan sebuah aplikasi 

layanan pemesanan bahan bangunan yang dapat diakses dengan menggunakan smartphone yang 

diharapkan meningkatkan dan mempromosikan bahan bangunan yang dijual serta praktisnya 

sebuah proses pemesanan, sehingga konsumen lebih mudah untuk memperoleh informasi tentang 

bahan bangunan tersebut dan melakukan pemesanan. Keamanan informasu juga merupakan 

masalah yang sangat penting dalam perkembangan teknologi[7]. Oleh sebab itu dibutuhkan sebuah 

cara yang dapat menjaga keamanan merujuk pada perlindungan informasi dari penyingkapan pihak 

yang tidak sah. Salah satu mekanisme untuk meningkatkan keamanan data adalah dengan 

menggunakan teknik kriptografi[8].  

 

 

 

 

https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl
mailto:jurnal@amikwidyaloka.ac.id
mailto:editor.jurnalwidya@gmail.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


 

Jurnal Widya 
Volume 4, Nomor 1, April 2023: halaman 43-55 
https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl 
jurnal@amikwidyaloka.ac.id / editor.jurnalwidya@gmail.com                                                                                              

P-ISSN: 2746-5411 

E-ISSN: 2807-5528 

 

 

 
JURNAL WIDYA This work is licensed under a Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. 

45 
 

2. Metodologi Penelitian 

Metode penelitian yang dipakai oleh penulis adalah metode penelitian deskriptif atau 

disebut juga metode penelitian analitis. Dalam metode penelitian deskriptif ini digunakan teknik-

teknik analisis, klasifikasi masalah, survey, studi kepustakaan, observasi dan teknik test terhadap 

masalah-masalah yang berhubungan dengan objek penelitian penulis[9]. 

Metodologi pengembangan sistem Waterfall Diagram dapat dilihat pada gambar 1 seperti 

berikut [10]: 

 
Gambar 1.  Waterfall Metode Penelitian 

Keterangan : 

1. Analisis kebutuhan 

Tahap ini adalah tahapan awal yang nantinya digunakan untuk mengumpulkan kebutuhan yang 

nantinya akan diimplementasikan pada sistem. Untuk membangun aplikasi pemesanan bahan 

bangunan ini dibutuhkan komponen-komponen kebutuhan dari user. 

2. Design 

Desain sistem yang digunakan dalam teori adalah pemodelan UML yaitu Use Case Diagram, 

Class Diagram, Activity Diagram dan Sequence Diagram. 

3. Implementasi Sistem 

Untuk dapat dimengerti oleh komputer atau PC, maka desain tersebut harus diubah bentuknya 

menjadi bentuk yang dapat dimengerti oleh komputer atau PC, yaitu melalui proses coding 

yang merupakan bentuk bahasa pemrograman. Tahap implementasi merupakan penerapan dari 

tahap desain sistem. 

4. Pengujian Sistem 

Setelah sistem yang dirancang selesai diimplementasikan menjadi sebuah aplikasi, tahap yang 

selanjutnya yaitu tahap pengujian, dari spesifikasi, desain dan pengkodean. Dalam penelitian 

ini pengujian sistem dilakukan melalui pengujian black – box terhadap seluruh fungsi dalam 

aplikasi. Pengujian black – box merupakan salah satu pengujian aplikasi atau perangkat lunak 

yang berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. 

5. Perawatan Sistem 

Perawatan 

System 

Analisis 

Kebutuhan 

Design 

Implementati

on System 

Pengujian 

System 
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Ketika dijalankan mungkin saja masih ada errors yang mungkin tidak ditemukan sebelumnya, 

atau ada penambahan fitur baru yang belum ada pada sistem tersebut. Pengembangan 

diperlukan ketika adanya perubahan sistem yang lebih mudah di pahami, atau ketika ada 

kendala saat aplikasi yang di gunakan bermasalah. 

3. Hasil Dan Pembahasan 

3.1.  Analisa Masalah  

 Teknologi informasi layanan memberikan banyak manfaat yang salah satunya untuk 

menyampaikan informasi yang jelas dan dalam waktu yang singkat, informasi tersebut tentunya 

sangat diperlukan oleh siapapun yang membutuhkan dengan menggunakan handphone[11]. 

Demikian juga dengan PT. Jaya Sukses Abadi yang bergerak dibidang penjualan bahan bangunan 

memerlukan sebuah aplikasi layanan pemesanan bahan bangunan yang dapat diakses dengan 

menggunakan smartphone yang diharapkan meningkatkan dan mempromosikan bahan bangunan 

yang dijual serta praktisnya sebuah proses pemesanan[12], sehingga konsumen lebih mudah untuk 

memperoleh informasi tentang bahan bangunan tersebut dan melakukan pemesanan[13]. Keamanan 

informasu juga merupakan masalah yang sangat penting dalam perkembangan teknologi[14]. Oleh 

sebab itu dibutuhkan sebuah cara yang dapat menjaga keamanan merujuk pada perlindungan 

informasi dari penyingkapan pihak yang tidak sah. Salah satu mekanisme untuk meningkatkan 

keamanan data adalah dengan menggunakan teknik kriptografi[15].   

 

3.2.  Penerapan Metode 

  Perhitungan secara matematis dilakukan sebagai penggambaran proses yang akan terjadi 

pada metode ini yang didalamnya terdapat algoritma RSA. Berikut tahapannya: 

1. Proses Enkripsi Dan Deskripsi RSA  

Misalkan  

p = 3  

q = 7  

n = p.q 

= 3 x 7  

= 21 

m = (p-1) (q-1)  

= (3 -1) (7 – 1)  

= 12 e * d mod 12 = 1  

e = 5  

d = 17 

public key = (e,n) = (5,21)  

private key = (d,n) = (17,21) 

Plaintext: TANTO 

 84 65 78 84 79 (tabel ascii code) 

T=84  

Enkripsi Dekripsi 

C = M ^ e mod n M = C ^ d mod n 

8 ^ 5 mod 21 = 8 8 ^ 17 mod 21 = 8 

4 ^ 5 mod 21 = 16 16 ^ 17 mod 21 = 4 

A=65  

Enkripsi Dekripsi 

C = M ^ e mod n M = C ^ d mod n 
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6 ^ 5 mod 21 = 6 6 ^ 17 mod 21 = 6 

4 ^ 5 mod 21 = 16 16 ^ 17 mod 21 = 10 

N=78  

Enkripsi Dekripsi 

C = M ^ e mod n M = C ^ d mod n 

7 ^ 5 mod 21 = 7 7 ^ 17 mod 21 = 7 

8^ 5 mod 21 = 8 8 ^ 17 mod 21 = 10 

T=84  

Enkripsi Dekripsi 

C = M ^ e mod n M = C ^ d mod n 

8 ^ 5 mod 21 = 8 8 ^ 17 mod 21 = 10 

4 ^ 5 mod 21 = 16 16 ^ 17 mod 21 = 10 

0=79  

Enkripsi Dekripsi 

C = M ^ e mod n M = C ^ d mod n 

7 ^ 5 mod 21 = 7 7 ^ 17 mod 21 = 7 

9 ^ 5 mod 21 = 18 18 ^ 17 mod 21 = 12 

 

3.3 Desain Sistem 

1. Use Case Diagram 
Use case diagram menggambarkan actor, use case dan relasinya sebagai suatu urutan tindakan 

yang memberikan nilai terukur untuk actor. Sebuah use case digambarkan sebagai elips horizontal 

dalam suatu diagram UML use case, dapat dilihat pada gambar 2: 
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Rancang Bangun Aplikasi Layanan Pemesanan 

Bahan Bangunan Pada PT. Jaya Sukses Abadi 

Berbasis Android Menggunakan Metode RSA

Login

Admin

Kategori

Data Pesanan

Rekapitulasi
Penjualan

Toko Saya

Metode Pembayaran

Menu Utama

Produk

Keranjang Belanja

Pesanan Saya

Alamat Saya

Log Out

Daftar Pengiriman

User

Kurir

<<Include>>

<<Extend>>

<<Extend>>

<<Include>>

 
 

Gambar 2. Use Case Diagram 

3.4.  Tampilan Hasil   

Berikut adalah tampilan hasil dan pembahasan dari Rancang Bangun Aplikasi Layanan 

Pemesanan Bahan Bangunan Pada PT. Jaya Sukses Abadi Berbasis Android. Dalam tahapan bab 

ini menjelaskan hasil dari perancangan sistem serta uji coba yang telah dilakukan dari sistem yang 

telah selesai dirancang dan dapat digunakan. Hasil sistem yang dibuat merupakan sebuah Rancang 

Bangun Aplikasi Layanan Pemesanan Bahan Bangunan Pada PT. Jaya Sukses Abadi Berbasis 

Android untuk penggunaan pada mobile phone android. Aplikasi yang dirancang akan mempunyai 

tahapan dalam menjalankannya mulai dari login ke dalam aplikasi serta memilih interface yang 

tersedia. Adapun tampilan hasil dan implementasi dari aplikasi yang dihasilkan dapat dijelaskan 

pada beberapa bagian berikut ini : 

1. Tampilan  Login 

Tampilan login yang berfungsi sebagai form untuk masuk ke sistem menu utama admin, 

untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3. 
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Gambar 3. Tampilan Halaman Login Admin 

2. Tampilan Halaman Kategori  

Tampilan halaman ini adalah tugas admin untuk menambahkan jenis kategori barang, 

untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 4. 

 

Gambar 4. Tampilan Halaman Kategori  

 

3.  Tampilan Halaman Produk 

Tampilan halaman ini adalah tugas admin untuk menambahkan daftar produk, untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 5. 
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Gambar 5. Tampilan Halaman Produk 

 

4.  Tampilan Data Pesanan  

Tampilan halaman ini adalah tugas admin untuk melihat daftar pesanan, untuk lebih 

jelasnya dapat dilihat pada Gambar 6. 

 

Gambar 6. Tampilan Halaman Data Pesanan 

 

5.  Tampilan Halaman Rekapitulasi Penjualan 

Tampilan halaman adalah tugas admin untuk melihat hasil rekapitulasi penjualan, untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 7. 
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Gambar 7. Tampilan Halaman Rekapitulasi Penjualan 

 

6.  Tampilan Halaman Toko Saya 

Tampilan halaman ini menampilkan toko saya yang dapat dilakukan oleh admin, untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 8. 
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Gambar 8. Tampilan Halaman Toko Saya 

 

7.  Tampilan Halaman Metode Pembayaran 

Tampilan halaman ini melihat metode pembayaran yang dapat dilakukan oleh admin, untuk 

lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 7. 

 

Gambar 7. Tampilan Halaman Metode Pembayaran 

 

8.  Tampilan Halaman Log Out 

Tampilan halaman ini log out yang dapat dilakukan oleh admin, untuk lebih jelasnya dapat 

dilihat pada Gambar 8. 

https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl
mailto:jurnal@amikwidyaloka.ac.id
mailto:editor.jurnalwidya@gmail.com
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/


 

Jurnal Widya 
Volume 4, Nomor 1, April 2023: halaman 43-55 
https://jurnal.amikwidyaloka.ac.id/index.php/awl 
jurnal@amikwidyaloka.ac.id / editor.jurnalwidya@gmail.com                                                                                              

P-ISSN: 2746-5411 

E-ISSN: 2807-5528 

 

 

 
JURNAL WIDYA This work is licensed under a Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. 

53 
 

 

Gambar 8. Tampilan Halaman Log Out 

 

Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil yang 

didapatkan yaitu : 

1. Perancangan pada aplikasi telah sesuai dengan hasil pembahasan teori. 

2. Sistem dapat menyediakan informasi lebih cepat dan tepat 

3. Aplikasi yang telah dibuat berjalan dengan baik. 

 

4. kesimpulan  

Dari hasil penelitian penulis, maka dapat diambil beberapa kesimpulan antara lain : 

1. Aplikasi yang dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman Java menggunakan 

software android stuido serta database yang digunakan yaitu firebase realtime database. 

2. Proses sinkronisasi data antar pengguna melalui proses verifikasi pesanan antara Admin, User 

dan Kurir maupun sebaliknya dapat dilakukan dengan aplikasi ini, sehingga dapat mengurangi 

terjadinya human error dan menyebabkan ketidaksesuain data pesanan. 

3. Aplikasi dapat menghasilkan informasi-informasi dan laporan-laporan serta keamanan data 

penjualan didalam server dengan menggunakan metode RSA yang dibutuhkan oleh pihak 

manajemen. 
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