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Abstrak 
PT. Pertamina Gas adalah perusahaan yang bergerak dalam sektor usaha niaga gas, transportasi gas, 

pemrosesan gas dan distribusi gas. Saat ini permasalahan yang ada pada PT. Pertamina Gas adalah 

perusahaan masih menggunakan sistem manual dalam menghitung overtime / lembur karyawan 

outsourching.  Dalam hal ini pekerja yang melakukan lembur harus menggunakan SPKL (Surat 

Perintah Kerja Lembur) manual, kemudian meminta tanda tangan sebagai persetujuan lembur 

sehingga mengakibatkan perusahaan tidak bisa mengestimasi anggaran biaya lembur di kontrak-

kontrak berikutnya. Dari permasalahan yang ada maka dirancang dan dibangun sistem informasi 

perhitungan overtime karyawan outsorching berbasis web, yang bertujuan untuk mengatasi 

permasalahan tersebut. Penelitian ini menggunakan metode analisa dan perancangan Unifield 

Modelling Langueage (UML), pembuatan aplikasi web menggunakan bahasa pemrograman Hypertext 

Prepocessor dan MySQL sebagai databasenya. Dengan adanya aplikasi ini maka dapat memudahkan 

perusahaan dalam proses perhitungan overtime karyawan outsourching. 

Kata kunci: Karyawan, Laporan Overtime, PT. Pertamina Gas. 

 

Abstract 
PT Pertamina Gas is a company engaged in the gas trading, gas transportation, gas processing and 

gas distribution business sectors. Currently, the problem that exists at PT Pertamina Gas is that the 

company still uses a manual system in calculating overtime / overtime for outsourced employees.  In 

this case, workers who do overtime must use a manual SPKL (Overtime Work Order), then ask for a 

signature to approve the overtime, resulting in the company not being able to estimate the overtime 

cost budget in subsequent contracts. From the existing problems, a web-based outsorching employee 

overtime calculation information system was designed and built, which aims to overcome these 

problems. This research uses the Unifield Modeling Langueage (UML) analysis and design method, 

making web applications using the Hypertext Prepocessor programming language and MySQL as the 

database. With this application, it can facilitate the company in the process of calculating overtime 

for outsourced employees. 

Keywords: Employee, Overtime Report, PT. Pertamina Gas. 
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1 Pendahuluan (or Introduction) 

Dengan semakin berkembanganya zaman, mengharuskan perusahaan-perusahaan untuk dapat 

memanfaatkan kecanggihan teknologi yang dapat menunjang dalam proses bisnis, baik untuk 

keperluan eksternal maupun internal perusahaan. PT. Pertamina Gas adalah perusahaan yang bergerak 

dalam sektor midstream dan downstream industri gas Indonesia. PT. Pertamina Gas merupakan 

bagian dari subholding Gas di Indonesia yang berperan dalam usaha niaga gas, transportasi gas, 

pemrosesan gas dan distribusi gas, serta bisnis lainnya yang terkait dengan gas alam dan produk 

turunannya. 

Adapun permasalahan yang terjadi pada internal PT. Pertamina Gas adalah perusahaan masih 

menggunakan proses manual dalam menghitung overtime / lembur karyawan outsourching.  Dalam 

hal ini ketika pekerja melakukan lembur, maka mereka harus menggunakan SPKL (Surat Perintah 

Kerja Lembur) manual, kemudian meminta tanda tangan sebagai persetujuan untuk lembur tersebut. 

Hal ini mengakibatkan perusahaan tidak dapat mengestimasi anggaran biaya untuk lembur di kontrak-

kontrak berikutnya, sehingga dapat menimbulkan kerugian yang besar baik untuk karyawan maupun 

perusahaan. Oleh karena itu, untuk menangani permasalahan tersebut maka dibuatlah sistem informasi 

perhitungan overtime karyawan outsorching berbasis web, sehingga dengan adanya aplikasi ini dapat 

memudahkan pihak perusahaan dalam proses perhitungan overtime karyawan outsourching. 

 

2 Tinjauan Literatur (or Literature Review) 

Penelitian mengenai lembur karyawan ini juga pernah dilakukan oleh Febri Alpian dan Debora 

Eviphania Romauli Pakpahan dengan judul “Perancangan Sistem Informasi Data Lembur Karyawan 

di PT. Percetakan Gramedia Cikarang”. Pada penelitian ini ditemukan bahwa sistem lembur karyawan 

yang berjalan di PT. Percetakan Gramedia Cikarang saat ini belum semua dilakukan secara 

komputerisasi. Misalnya surat kesepakatan kerja lembur (SPKL), apabila berjalan secara manual akan 

sangat merepotkan departemen PPP (Penjadwalan dan Persiapan Produksi) karena harus memastikan 

secara manual siapa saja yang akan lembur, sedangkan data tersebut dibutuhkan secepatnya agar 

produksi tidak terganggu. Hal ini juga menyulitkan bagian HRD dalam mengolah data pegawai yang 

jumlahnya cukup banyak. Oleh karena itu, untuk menangani permasalahan tersebut maka dibuatlah 

sistem informasi data lembur karyawan yang dirancang dan dibangun dengan metode waterfall serta 

menggunakan metode desain Unifield Modelling Langueage (UML) sebagai pemodelan, MySQL 

sebagai database dan PHP sebagai bahasa program. Dengan adanya sistem ini dapat mengelola proses 

SPKL menjadi lebih mudah, karena sistem dibuat terintegrasi antara departemen PPP, Manajer, 

Superintendent, Karyawan sampai HRD. Selain itu, dengan sistem ini memudahkan proses pembuatan 

laporan data SPKL sehingga memudahkan proses perhitungan pembayaran gaji lembur karyawan. 

Penelitian selanjutnya dibuat oleh Heni Sulistiani, Aprian Nuriansah dan Evi Dwi Wahyuni 

dengan judul “Pengembangan Sistem Informasi Perhitungan Upah Lembur Karyawan Berbasis Web 

Pada PT. Sugar Labinta”. Pada PT. Sugar Labinta terdapat proses perhitungan upah lembur yang 

masih dilakukan secara manual dan terbatasnya sumber daya untuk mengelola serta menghitung upah 

lembur. Proses perhitungan secara manual tersebut menyebabkan lamanya proses perhitungan upah 

lembur dan sering terjadi kesalahan yang dapat menyebabkan kerugian bagi karyawan. Dengan 

permasalahan tersebut perusahaan dituntut untuk mengembangkan sistem informasi perhitungan upah 

lembur. Oleh karena itu, dirancang dan dibuatlah sistem informasi perhitungan upah lembur berbasis 

web. Pengembangan sistem menggunakan metode Extreme programming, dan MySQL sebagai 

manajemenen basis data dan menggunakan Unifield Modelling Langueage (UML) sebagai alat untuk 

menganalisis sistem yang akan dibuat. Dengan adanya sistem ini dapat meminimalisir kesalahan 

dalam perhitungan upah lembur karyawan, memvalidasi data upah lembur dan menghasilkan laporan 

upah lembur karyawan yang cepat dan akurat. 
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3 Metode Penelitian (or Research Method)  

Metode Waterfall adalah salah satu model dari System Development Life Cycle (SDLC) yang 

dilakukan secara bertahap sesuai dengan urutan dari awal hingga akhir kebawah yang jika 

digambarkan akan berbentuk seperti air terjun. Metode waterfall dapat dilihat pada Gambar 1. 

 

 
 

Gambar 1 Tahapan-Tahapan Waterfall 

 

a) Requirement Analysis pada tahap ini dilakukan pengumpulan data mengenai apa saja 

kebutuhan dari pengguna terhadap perangkat lunak yang dibuat. Pengumpulan data 

dilakukan dengan cara observasi, studi pustaka dan juga wawancara secara langsung. 

 

b) Design pada tahap ini kita membuat perancangan visualisasi dari perangkat lunak yang 

akan dibuat berdasarkan data pada tahapan sebelumnya. 

 

c) Implementation pada tahapan ini kita melakukan implementasi perancangan yang sudah 

dibuat kedalam bahasa pemrograman atau coding agar dapat menghasilkan suatu 

perangkat lunak. 

 

d) Testing pada tahapan ini kita akan melakukan pengetesan terhadap setiap fungsi-fungsi 

yang ada pada perangkat lunak untuk memastikan apakah semuanya dapat berfungsi 

dengan baiki dan memastikan tidak adanya error pengetesan dilakukan dengan 

menggunakan blackbox testing. 

 

e) Maintenance merupakan tahapan terakhir dimana kita melakukan pengecekan kembali 

terhadap perangkat lunak yang sudah diberikan kepada pengguna agar dapat memastikan 

tidak adanya error yang terlewat saat testing dan juga memastikan semua fungsi tetap 

berjalan dengan baik. 
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Design 
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4 Hasil dan Pembahasan (or Results and Analysis) 

Perancangan sistem adalah tahap lanjutan dari tahap requirement analysis sebelumnya dengan 

tujuan mempermudah pengguna melakukan proses pengolahan data yang dibutuhkan. Berikut ini 

perancangan Sistem Perhitungan Overtime Karyawan dengan menggunakan metode pemodelan 

Unified Modelling Language (UML): 

 

A. Pemodelan dengan UML 

 

 
Gambar 1 Use Case Diagram 
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Gambar 2 Activity Diagram Input Data Surat Perintah Kerja Lembur 

 

 
Gambar 3 Activity Diagram Input Data Surat Pertanggung Jawaban 
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Gambar 4 Activity Diagram Proses Laporan Overtime 

 

 
Gambar 5 Activity Diagram Input Pengarsipan Laporan SPJ 
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B. Implementasi 

 
Gambar 6 Tampilan Halaman Login 

 

 
Gambar 7 Tampilan Halaman Utama 

 

 
Gambar 8 Tampilan Form Input Data Permintaan Overtime 
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Gambar 9 Tampilan Data Permintaan Overtime 

 

 
Gambar 10 Tampilan Data Laporan Overtime 

 

5 Kesimpulan (or Conclusion) 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan mengenai Sistem Informasi Perhitungan Overtime 

Karyawan Outsorching Pada PT. Pertamina Gas Berbasis Web maka dapat diambil kesimpulan, yaitu 

diantaranya adalah sistem berjalan pada PT. Pertamina Gas belum terkomputerisasi dalam 

kegiatannya, yaitu masih ada proses yang menggunakan kertas. Selanjutnya Proses permintaan tanda 

tangan persetujuan SPKL memakan waktu yang cukup lama. Selain itu, SPKL yang digunakan berupa 
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lembaran kertas, sehingga memiliki resiko kehilangan atau tercampur dengan dokumen-dokumen lain. 

Oleh karena itu, dengan adanya aplikasi perhitungan overtime ini dapat meminimalisir kesalahan 

dalam perhitungan lembur karyawan, memvalidasi data lembur dan menghasilkan laporan lembur 

karyawan yang cepat dan akurat. Adapun Semua fungsi-fungsi pada sistem, berjalan dengan baik dan 

sudah diuji menggunakan metode blackbox testing dan menghasilkan hasil yang valid. 
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