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Abstrak 

Perkembangan teknologi semakin hari semakin pesat. Hal ini ditunjukkan dengan semakin 

maraknya kebutuhan akan penerapan sebuah sistem informasi salah satunya adalah CV. Wastu 

Cipta Perkasa. Perusahaan ini bergerak di bidang konstruksi sehingga selalu melakukan pengadaan, 

penyimpanan dan penggunaan material. Perusahaan memiliki permasalahan yang sedang di hadapi, 

antara lain perhitungan jumlah material yang masih ada dan apakan material tersebut sudah 

digunakan atau belum yang tidak akurat. Serta pelaporan yang sering terhambat akibat proses 

pencatatan yang masih berjalan manual. CV. Wastu Cipta Perkasa adalah perusahaan Perencanaan 

konstruksi yang berpengalaman dalam mengerjakan proyek nasional. CV. Wastu Cipta Perkasa 

saat ini memiliki kualifikasi dan dapat mengerjakan proyek-proyek dengan sub klasifikasi teknik 

sipil. Sistem Informasi Pengadaan Bahan Material di CV. Wastu Cipta Perkasa masih belum 

terkomputerisasi dengan baik yang menyebabkan terjadinya inkonsistensi data pada bahan material 

proyek dan hal ini pula proses pendataan bahan material proyek menjadi lamban. Perancangan 

sistem informasi pengadaan bahan material proyek ini menggunakan alat bantu perancangan 

berupa Waterfall. Diagram yang digunakan yaitu UML. Pengembangan aplikasi ini menggunakan 

Android Studio yang bebasis Android dan Firebase Realtime Database sebagai aplikasi basis data 

dengan tingkat keamanan yang baik dan mendukung transaksional yang fleksibel dan realtime. 

Setelah melalui beberapa tahapan analisis dan perancangan, maka Sistem Informasi Pengadaan 

Bahan Material mampu memberikan kemudahan dalam pendataan maupun pelaporan, 

meminimalisir terjadi kesalahan data serta memberikan kelancaran proses produksi bagi 

perusahaan.  

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pengadaan, Android Studio, Firebase, UML. 

 

Abstract 

Technological developments are increasingly rapid day by day. This is shown by the increasing 

need for the implementation of an information system, one of which is CV. Wastu Cipta Perkasa. 
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This company operates in the construction sector so it always procures, stores and uses materials. 

The company has problems that it is currently facing, including inaccurate calculations of the 

amount of material still available and whether the material has been used or not. And reporting is 

often hampered due to the recording process still being manual. CV. Wastu Cipta Perkasa is a 

construction planning company with experience in working on national projects. CV. Wastu Cipta 

Perkasa currently has qualifications and can work on projects with a civil engineering sub-

classification. Material Procurement Information System at CV. Wastu Cipta Perkasa is still not 

computerized properly which causes data inconsistencies on project materials and this also makes 

the process of collecting data on project materials slow. The design of the material procurement 

information system for this project uses a design tool in the form of Waterfall. The diagram used is 

UML. This application development uses Android Studio which is based on Android and Firebase 

Realtime Database as a database application with a good level of security and supports flexible 

and real-time transactions. After going through several stages of analysis and design, the Material 

Procurement Information System is able to provide convenience in data collection and reporting, 

minimize data errors and provide a smooth production process for the company. 

Keywords: Information Systems, Procurement, Android Studio, Firebase, UML. 

 

1. Pendahuluan 

Keberadaan teknologi tidak bisa dipungkiri sangat mempengaruhi kehidupan manusia. 

Pemanfaatannya dalam berbagai hal dari mulai yang sederhana sampai mencakup lingkup yang 

besar jelas sangat membantu, meringankan, memudahkan, praktis, dan lainnya dalam konteks yang 

positif. Salah satu contoh bentuk pemanfaatan teknologi dalam lingkup yang besar yaitu dalam 

dunia kerja adalah sebuah sistem informasi. Pada era globalisasi, perkembangan teknologi 

informasi mengalami kemajuan yang sangat pesat. Salah satunya adalah teknologi wireless (tanpa 

kabel) yang biasa diterapkan pada perangkat mobile, seperti handphone. Oleh karena itu, teknologi 

ini diharapkan dapat memenuhi kebutuhan akan akses informasi yang cepat, kapan saja, dan 

dimana saja. (Z. Syahara et. al. ; 2021) 

CV. Wastu Cipta Perkasa adalah perusahaan Perencanaan konstruksi yang berpengalaman 

dalam mengerjakan proyek nasional. CV. Wastu Cipta Perkasa Medan saat ini memiliki kualifikasi 

dan dapat mengerjakan proyek-proyek dengan sub klasifikasi teknik sipil. Dalam melaksanakan 

pembangunan proyek, diperlukan persediaan material. Persediaan material merupakan salah satu 

unsur penting dalam satu perusahaan yang bergerak dalam bidang kontraktor, karena begitu 

pentingnya persediaan, maka perusahaan harus merencanakan pengadaan material bangunan 

sebelum mulai membangun proyek yang telah diterima.  

Dalam pelaksanaannya untuk pengadaan barang pada CV. Wastu Cipta Perkasa Medan 

saat ini masih dilakukan dengan cara yang sederhana, yaitu hanya melibatkan penggunaan Ms. 

Word dan Ms. Excel dalam penyimpanan, pengolahan, dan penyajian datanya. Hal ini 

menyebabkan terjadinya beberapa masalah diantaranya kesulitan dalam pengolahan, penyimpanan, 

dan pencarian data, keterlambatan penyajian informasi, tidak efisien waktu, ketidakakuratan, 

kehilangan data serta beban kerja lebih bagi para karyawan.  

Berdasarkan permasalahan diatas, penulis mengusulkan sebuah solusi sebagai pemecahan 

masalah yang dialami oleh perusahaan yaitu sebuah sistem informasi pengadaan bahan material 

untuk pembangunan proyek dengan memanfaatkan sebuah program aplikasi sebagai bentuk 

implementasinya. Penelitian ini bertujuan untuk membantu perusahaan dalam mengatasi 

permasalahan yang ada agar pelaksanaan operasional pengadaan bahan material dapat berjalan 

lebih baik, lebih efektif dan efisien, mengurangi terjadinya human error, serta mengurangi beban 
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kerja yang dialami oleh karyawan yaitu dengan merancang sebuah sistem informasi dan 

aplikasinya. Aplikasi sistem informasi pengadaan bahan material pada penelitian ini akan dibuat 

untuk digunakan pada perangkat dengan sistem operasi android. Tujuannya adalah agar dapat 

mempermudah bagi karyawan untuk melaporkan kebutuhan material untuk pembangunan proyek 

dan mempermudah atasan dalam menerima laporan tersebut. 

Diharapkan hasil dari penelitian ini dapat memberikan manfaat bagi kemajuan perusahaan 

untuk kedepannya, memberikan kemudahan bagi karyawan dalam bekerja dan dapat dikembangkan 

lagi sesuai kebutuhan dan perkembangan perusahaan. Berdasarkan latar belakang di atas, pada 

penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi yang dapat digunakan untuk melaporkan pengadaan 

bahan material pada CV. Wastu Cipta Perkasa Medan. Untuk itu pada penelitian ini akan ditarik 

sebuah judul “Sistem Informasi Pengadaan Bahan Material Pada Proyek Bangunan Pada CV. 

Wastu Cipta Perkasa Medan Berbasis Android”. 

 

2.       Tinjauan Literatur 

2.1 Barcode 
Pengadaan adalah perolehan barang atau jasa. Saat ini sistem pengadaan barang yang masih 

bersifat semi-manual. Hal tersebut mengakibatkan informasi yang kurang akurat dan terupdate 

khusus dalam bidang informasi stok barang yang ada digudang. 

 

3.       Metode Penelitian 

3.1.  Sumber Data 

Penelitian ini akan menggunakan metode pengumpulan data dengan cara studi referensi, 

wawancara dan dokumentasi. Adapun penjelasannya sebagai berikut: 

a. Metode Lapangan 

Pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mengamati secara langsung pada obyek 

penelitian tentang bagaimana proses Pengadaan Bahan Material di tempat melakukan 

penelitian. 

b. Metode Kepustakaan 

Pengumpulan data yang berasal dari buku, jurnal, laporan serta sumber informasi tertulis 

lainnya yang terkait dengan masalah yang diteliti, penelitian yang terkait dengan “Sistem 

Informasi Pengadaan Bahan Material Pada Proyek Bangunan Pada CV. Wastu Cipta 

Perkasa Medan Berbasis Android”. 
c. Metode Wawancara 

Wawancara adalah percakapan dengan tujuan tertentu. Percakapan  dilakukan oleh dua pihak, 

yaitu pewawancara  mengajukan pertanyaan dan orang yang diwawancara memberikan 

jawaban atas pertanyaan tersebut. Ciri utama wawancara adalah kontak langsung  antara 

pencari informasi dan sumber informasi. Selama proses wawancara, banyak jenis pertanyaan 

berbeda yang disiapkan, namun banyak juga pertanyaan lain yang muncul selama proses 

penelitian. 

Pada bagian ini dilakukan proses wawancara langsung kepada Bapak Muhammad Fahmi S.T, 

selaku Manager Operasional CV. Wastu Cipta Perkasa Medan untuk mendapatkan informasi 

seputar pertanyaan antara lain:   

1. Bagaimana proses Pengadaan Bahan Material yang selama ini dilakukan?   

2. Apakah dalam proses Pengadaan Bahan Material selama ini sangat efektif? 

 

3.2. Tahapan Penelitian 
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 Dalam merancang sistem dilakukan tahap-tahap prosedur perancangan, langkah-langkah yang 

diperlukan untuk mencapai tujuan perancangan dapat dilihat pada model waterfall gambar 1. 

Sesuai dengan namanya waterfall (air terjun) maka tahapan dalam model ini disusun bertingkat, 

setiap tahap dalam model ini dilakukan berurutan, satu sebelum yang lainnya (sesuai dengan tanda 

panah). Selain itu dari satu tahap kita dapat kembali ketahap sebelumnya jika terdapat kekurangan 

dalam satu tahap tersebut. 

Analisis Kebutuhan

Desain Sistem

Implementasi

Pengujian

Pengembangan

 
Gambar 1. Diagram Waterfall Perancangan Sistem 

1. Analisis Kebutuhan 

Seluruh kebutuhan software harus bisa didapatkan dalam fase ini, termasuk didalamnya 

kegunaan software yang diharapkan pengguna dan batasan software. Informasi ini biasanya dapat 

diperoleh melalui pengamatan. Informasi tersebut dianalisis untuk mendapatkan dokumentasi 

kebutuhan pengguna untuk digunakan pada tahap selanjutnya. Dalam tahapan ini yang menjadi 

data input adalah kumpulan contoh script bahasa pemrograman yang akan digunakan untuk 

membangun aplikasi pengadaan bahan material bangunan proyek berbasis Android. Data input 

lainnya adalah berupa data berupa nama bahan material yang akan diajukan pengadaannya 

menggunakan aplikasi yang akan dibangun pada penelitian ini. 

 Dalam membuat penelitian ini, spesifikasi miminum dari perangkat keras (Hardware) dan 

perangkat lunak (Software) yang digunakan adalah sebagai berikut :  

a. Perangkat Keras (Hardware) 

Perangkat keras  yang digunakan antara lain : 

1. Laptop : Core i3 

2. RAM 4 GB 

b. Perangkat lunak (Software)  

Software yang digunakan untuk membuat skripsi ini antara lain : 

1. Sistem operasi Windows 10 

2. Android Studio 

2. Desain Sistem 
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Tahap ini dilakukan sebelum melakukan coding untuk menghasilkan aplikasi pengadaan 

material bahan bangunan proyek berbasis android. Proses desain sistem dilakukan menggunakan 

UML yang akan dijabarkan menggunakan Use Case Diagram, Class Diagram, Activity Diagram 

dan Sequence Diagram. Selain desain dari sistem yang dibuat menggunakan UML, pada tahap ini 

juga dibuat desain antarmuka dari sistem yang akan dijalankan pada perangkat android. 

3. Implementasi 

Pada tahapan ini dilakukan proses pengkodingan pada perangkat lunak Android Studio. Proses 

koding dilakukan secara bertahap sesuai dengan desain sistem yang telah dihasilkan. Pada tahapan 

ini juga dilakukan analisa terhadap desain sistem yang telah dibuat untuk dilihat apakah desain 

sistem tersebut dapat di implementasikan ke dalam bahasa pemrograman. 

4. Pengujian 

Di tahap ini dilakukan proses pengujian terhadap aplikasi pengadaan material bahan bangunan 

proyek berbasis android yang telah selesai dibangun. Pengujian yang dilakukan berupa 

menjalankan aplikasi pada smartphone android, selanjutnya melakukan proses pengajuan untuk 

pengadaan material bahan bangunan secara langsung melalui aplikasi yang dihasilkan.  

5. Pengembangan 

Tahapan ini dilakukan untuk memperbaiki bug-bug atau error yang ditemukan dalam tahap 

pengujian. Selain memperbaiki masalah yang ditemukan pada aplikasi, pengembangan juga 

dilakukan untuk memperbaharui atau menambah fitur-fitur pada aplikasi yang dapat meningkatkan 

penggunaan aplikasi agar lebih efisien. 

 

4.  Hasil Dan Pembahasan 

4.1.  Analisa Masalah  

Sistem yang berjalan pada CV. Wastu Cipta Perkasa Medan dalam pengajuan pengadaan 

material bahan bangunan masih dilakukan secara manual menggunakan form yang dibuat melalui 

perangkat lunak Ms. Excel. Setelah data kebutuhan material bahan bangunan di input selanjutnya di 

cetak dan diberikan kepada atasan untuk selanjutnya di konfirmasi untuk diproses pengadaannya. 

Sistem yang dilakukan secara manual tersebut menimbulkan masalah seperti, lamanya waktu yang 

dibutuhkan dari penginputan kebutuhan bahan material hingga mengantarkan berkas kepada 

pimpinan atau owner perusahaan sehingga dapat terjadi keterlambatan dalam proses pengadaan 

material bahan bangunan. Untuk itu dibutuhkan sebuah solusi yang dapat mengatasi masalah 

tersebut. Pada penelitian ini akan dibangun sebuah aplikasi yang dapat mengatasi masalah tersebut. 

Aplikasi yang dibangun dapat digunakan untuk menginputkan data kebutuhan bahan material dan 

menyampaikan data tersebut secara langsung ke atasan dengan memanfaatkan koneksi internet 

sehingga diharapkan dengan dibangunnya aplikasi pada penelitian ini, proses pengadaan bahan 

material dapat dilakukan dengan cepat dan mencegah keterlambatan.  

 

 

4.2.  Strategi Pemecahan Masalah 

Beberapa strategi pemecahan masalah dalam perancangan Sistem Informasi Pengadaan 

Bahan Material Pada Proyek Bangunan Pada CV. Wastu Cipta Perkasa Medan Berbasis Android 

ini adalah sebagai berikut:  

1. Aplikasi ini dapat digunakan untuk mengelola data pengadaan bahan material bangunan pada 

CV. Wastu Cipta Perkasa Medan. 

2. Aplikasi yang dihasilkan pada penelitian ini ditujukan penggunaannya pada perangkat dengan 

sistem operasi android. 
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4.3  Design System 

1. Diagram Use Case  
 Diagram use case menggambarkan aktor, use case, dan hubungannya sebagai rangkaian 

tindakan yang memberikan nilai terukur kepada para aktor. Sebuah use case diwakili oleh elips 

horizontal dalam diagram use case  UML, ditunjukkan pada Gambar 2:. 

 

Kontraktor

Owner

 

Mengajukan 

pengadaan 

material

 

Konfirmasi 

pengadaan 

materaial

 

Data pengajuan 

pengadaan material

 

Laporan 

pengadaan 

material

<extends>

<include>

<extends>

 Login

 Logout

Sistem Informasi Pengadaan Bahan Material Pada 

Proyek Bangunan Pada CV. Wastu Cipta Perkasa 

Medan Berbasis Android

Gudang 

Tambah Data

Kebutuhan Material

Data Kebutuhan
Material

Kelola Data
Material

 
Gambar 2. Use Case Diagram 

 

4.4.  Tampilan Hasil   

Pada penelitian ini telah dihasilkan sebuah sistem berbasis android yang dapat digunakan 

pada CV. Wastu Cipta Perkasa Medan sebagai media dalam pengajuan pengadaan material bahan 

bangunan yang dibutuhkan diarea pembangunan yang ditangani oleh CV. Wastu Cipta Perkasa 

Medan. Pada sistem yang dihasilkan terdapat dua user yang dapat menggunakan, yaitu kontraktor 

sebagai user yang menggunakan sistem untuk melakukan pengajuan material bahan bangunan serta 

owner sebagai user yang melihat pengajuan yang dibuat oleh kontraktor dan melakukan konfirmasi 

persetujuan atas bahan material yang diajukan. Dibawah ini akan dijelaskan tiap-tiap tampilan yang 

ada pada sistem yang telah dihasilkan. 

 

1.  Tampilan Halaman Login 
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Halaman login merupakan halaman utama yang akan tampil saat sistem dijalankan pada 

perangkat android. Pada halaman login owner dan kontraktor dapat melakukan proses login 

menggunakan akun masing-masing yang telah ditambahkan ke dalam database. Gambar tampilan 

halaman login ditunjukkan pada gambar 3. 

 
Gambar 3. Tampilan Halaman Utama 

 

2.  Tampilan Halaman Owner 

Halaman owner akan tampil setelah melakukan proses login menggunakan akun owner. 

Gambar tampilan halaman owner ditunjukkan pada gambar 4. 

 
Gambar 4. Tampilan Halaman Owner 

 

3.  Tampilan Halaman Data Pengajuan Pengadaan Material 

Halaman data pengajuan pengadaan material berisikan daftar pengajuan pengadaan 

material yang telah dibuat oleh kontraktor yang belum dilakukan konfirmasi apakah pengajuan 

tersebut diterima atau ditolak. Gambar tampilan halaman data pengajuan pengadaan material 

ditunjukkan pada gambar 5. 
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Gambar 5. Tampilan Halaman Data Pengajuan Pengadaan Material 

 

4.  Tampilan Halaman Konfirmasi Pengadaan Material 

Halaman konfirmasi pengadaan material digunakan untuk melakukan konfirmasi 

penyelesaian data pengajuan pengadaan material yang telah diterima oleh kontraktor. Gambar 

tampilan halaman konfirmasi pengadaan material ditunjukkan pada gambar 6. 

 
Gambar 6. Tampilan Halaman Konfirmasi Pengadaan Material 

5.  Tampilan Halaman Laporan Pengadaan Material 

Halaman ini digunakan untuk menampilkan data laporan pengajuan pengadaan material 

yang telah selesai diproses atau material bahan bangunan yang diajukan telah diterima di lokasi 

proyek. Gambar tampilan halaman laporan pengadaan material ditunjukkan pada gambar 7. 
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Gambar 7. Tampilan Halaman Laporan Pengadaan Material 

 

6.  Tampilan Halaman Kontraktor 

Halaman kontraktor akan tampil setelah melakukan proses login menggunakan akun 

kontraktor. Gambar tampilan halaman kontraktor ditunjukkan pada gambar 8. 

 
Gambar 8. Tampilan Halaman Kontraktor 

7.  Tampilan Halaman Data Kebutuhan Material 

Halaman ini digunakan untuk menampilkan daftar pengajuan pengadaan material bahan 

bangunan yang telah dibuat. Gambar tampilan halaman data kebutuhan material ditunjukkan pada 

gambar 9. 
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Gambar 9. Tampilan Halaman Data Kebutuhan Material 

 

8.  Tampilan Halaman Mengajukan Pengadaan Material 

Halaman ini digunakan oleh kontraktor untuk membuat pengajuan pengadaan material 

bahan bangunan yang dibutuhkan dalam pengerjaan proyek. Gambar tampilan halaman 

mengajukan pengadaan material ditunjukkan pada gambar 10. 

 
Gambar 10. Tampilan Halaman Mengajukan Pengadaan Material 

 

9.  Tampilan Halaman Gudang 

Halaman gudang akan tampil setelah melakukan proses login menggunakan akun gudang. 

Gambar tampilan halaman gudang ditunjukkan pada gambar 11. 
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Gambar 11. Tampilan Halaman Gudang 

Penulis melakukan pengujian black box terhadap aplikasi untuk mengetahui hasil dari 

perancangan antar muka aplikasi saat dijalankan pada smartphone android. Hasil pengujian dapat 

dilihat pada tabel 1. 

Tabel 1. Hasil Uji Coba 

No. 
Skenario 

pengujian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil Pengujian Kesimpulan 

1.  Login Owner dan kontraktor 

dapat melakukan 

proses login 

Sistem dapat 

melakukan proses 

login dan 

menampilkan halaman 

sesuai akun yang 

digunakan  

valid 

2.  Membut 

pengajuan 

Kontraktor dapat 

membuat data 

pengajuan 

Dengan menggunakan 

sistem yang 

dihasilkan, kontraktor 

dapat melakukan 

proses pengajuan 

pengadaan material 

bahan bangunan 

valid 

3.  Melihat data 

pengajuan 

Owner dan kontraktor 

dapat melihat data 

pengajuan 

Sistem yang dihasilkan 

dapat digunakan oleh 

owner dan kontraktor 

untuk melihat data 

pengajuan pengadaan 

material bahan 

bangunan yang telah 

dibuat 

valid 
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4.  Konfirmasi Owner dapat 

melakukan konfirmasi  

Owner dapat 

menggunakan sistem 

untuk melakukan 

konfirmasi persetujuan 

atau penolakan atas 

pengajuan pengadaan 

material bahan 

bangunan yang dibuat 

oleh kontraktor 

valid 

5.  Menyelesaikan 

data pengajuan 

Owner dan kontraktor 

dapat menyelesaikan 

proses pengajuan 

Dengan menggunakan 

sistem, kontraktor 

dapat melakukan 

konfirmasi bahwa 

material bahan 

bangunan telah 

diterima dan owner 

melakukan konfirmasi 

penyelesaian 

penerimaan material 

bahan bangunan 

valid 

6.  Laporan Owner dan kontraktor 

dapat melihat laporan 

Sistem yang dihasilkan 

dapat menampilkan 

data laporan pengajuan 

pengadaan material 

yang telah selesai 

diproses. Laporan 

yang dihasilkan juga 

dapat disimpan ke 

dalam bentuk file PDF 

valid 

 

Kelebihan dan kekurangan dari hasil rancangan tentang Sistem Informasi Pengadaan 

Bahan Material Pada Proyek Bangunan Pada CV. Wastu Cipta Perkasa Medan Berbasis Android 

yang telah dibangun dapat penulis simpulkan sebagai berikut : 

1. Kelebihan Aplikasi 

Yang menjadi kelebihan dari aplikasi yang dihasilkan pada penelitian ini adalah sebagai 

berikut : 

a. Sistem yang dihasilkan dari penelitian ini dapat digunakan untuk membuat pengajuan 

pengadaan material bahan bangunan pada CV. Wastu Cipta Perkasa Medan. 

b. Dengan menggunakan sistem yang dihasilkan, proses pengajuan material bahan bangunan 

dapat menjadi lebih efisien karena data dapat langsung dilihat oleh owner CV. Wastu Cipta 

Perkasa Medan. 

c. Sistem yang dihasilkan digunakan secara online sehingga pemprosesan data pengajuan 

pengadaan material bahan bangunan dilakukan secara realtime. 

d. Sistem yang dihasilkan berbasis android sehingga dapat digunakan secara mobile kapan 

pun dan dimanapun melalui perangkat dengan sistem operasi android. 

 

2. Kekurangan dari aplikasi yang dirancang : 
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 Terdapat beberapa kekurangan dari aplikasi yang telah dibangun pada penelitian ini, yaitu : 

a. Pada aplikasi belum terdapat fitur untuk melakukan pencetakan secara langsung data 

laporan ke printer. 

b. Belum ada fitur geolokasi untuk menampilkan lokasi pengerjaan proyek secara aktual. 

 

5.  Kesimpulan  
Berdasarkan hasil dan uji coba yang telah dilakukan, dapat disimpulkan : 

1. Sistem informasi pengadaan bahan material pada CV. Wastu Cipta Perkasa dibangun 

dengan menggunakan bahasa pemrograman Java menggunakan software android studio 

serta database yang digunakan yaitu firebase realtime database. 

2. Sistem yang dihasilkan berbasis android dapat digunakan sistem pengajuan pengadaan 

bahan material secara mobile pada perangkat dengan sistem operasi android. 

3. Sistem yang dihasilkan pada penelitian ini digunakan dapat melakukan pengolahan data 

bahan material proyek secara realtime. 

  Untuk menyempurnakan aplikasi ini maka diberikan saran : 

1. Diharapkan untuk menambahkan fitur agar dapat melakukan pencetakan laporan secara 

langsung dari sistem ke printer.  

2. Diharapkan untuk menambahkan fitur geolokasi untuk penandaan lokasi proyek agar 

mempermudah owner untuk mengetahui lokasi pengerjaan dari material bahan bangunan 

yang diajukan. 

3. Sistem dapat dikembangkan lebih lanjut agar dapat digunakan pada sistem IoS. 
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