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Abstrak
Ujian adalah cara yang dapat dipergunakan atau prosedur yang perlu ditempuh dalam
rangka pengukuran dan penilaian di bidang pendidikan, yang berbentuk pertanyaan-pertanyaan
yang harus dijawab, atau perintah-perintah yang harus dikerjakan oleh pengguna, sehingga atas
dasar data yang diperoleh dari hasil pengukuran tersebut dapat dihasilkan nilai yang melambangkan
prestasi pengguna. Pada setiap sekolah sering diadakan tes untuk mengetahui para prestasi
siswanya.. Salah satu tahapan yang dapat melihat kelayakan siswa/i melanjutkan ke semester
berikutnya dan hasil dari ujian tersebut menjadi acuan nilai pada siswa tersebut. Oleh karena itu,
sebaiknya siswa belajar dengan serius demi mencapai hasil yang memuaskan. Meski demikian,
kenyataan dilapangan membuktikan sebagian peserta didik Maka dari itu, permasalahan tersebut
dapat diatasi dengan cara membangun sebuah aplikasi berbasis android yang dapat digunakan oleh
siswa/i secara berulang ulang. Pada aplikasi yang dibangun akan diterapkan metode pengacakan
bernama Linear Congruential Generator (LCG) dan penelitian ini terlah menghasilkan sebuah
aplikasi ujian online berbasis android dengan menerapkan sistem pengacakan soal dengan
menggunakan metode Linear Congruential Generator.
Kata Kunci : Ujian, Linear Congruential Generator, Android.

Abstract

Exams are methods that can be used or procedures that need to be taken in the context of
measurement and assessment in the field of education, in the form of questions that must be
answered, or commands that must be carried out by the user, so that based on the data obtained
from the measurement results, a value can be produced that symbolizes the user's achievement. In
every school, tests are often held to determine the achievements of their students. One of the stages
that can see the eligibility of students to continue to the next semester and the results of the exam
become a reference for the student's grades. Therefore, students should study seriously in order to
achieve satisfactory results. However, the reality in the field proves that some students Therefore,
this problem can be overcome by building an android-based application that can be used by
students repeatedly. In the application that is built, a randomization method called the Linear
Congruential Generator (LCG) will be applied and this study has produced an android-based
online exam application by implementing a question randomization system using the Linear
Congruential Generator method.
Keywords: Exams, Linear Congruential Generator, Android.
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PENDAHULUAN

Ujian adalah cara yang dapat dipergunakan atau prosedur yang perlu ditempuh dalam
rangka pengukuran dan penilaian di bidang pendidikan, yang berbentuk pertanyaan-pertanyaan
yang harus dijawab, atau perintah-perintah yang harus dikerjakan oleh pengguna, sehingga atas
dasar data yang diperoleh dari hasil pengukuran tersebut dapat dihasilkan nilai yang melambangkan
prestasi pengguna. Pada setiap sekolah sering diadakan tes untuk mengetahui para prestasi
siswanya.

Pada era teknologi seperti saat sekarang ini, komputer memainkan peran yang semakin
meningkat dalam berbagai bidang sisi kehidupan manusia. Penerapan teknologi informasi sudah
sangat banyak digunakan dalam berbagai bidang, salah satunya dalam bidang pendidikan.
Teknologi informasi sudah berkembang secara cepat dan bidang pendidikan turut mengalami
peningkatan dalam hal kualitas, kecepatan, kepraktisan dan juga kemudahan. Penerapan teknologi
informasi dalam bidang pendidikan sangat banyak, seperti pendaftaran online, raport online, krs
online dan lain sebagainya. Saat ini ujian online sudah banyak digunakan diberbagai sekolah atau
perguruan tinggi. Ada yang menggunakan ujian online untuk ujian masuk ke sekolah atau
perguruan tinggi dan ada pula yang menggunakannya sebagai ujian semester. Ujian semester
digunakan sebagai kegiatan untuk mengetahui hasil belajar mahasiswa dalam semester tersebut.
Terdapat beberapa penelitian sejenis yang dilakukan sebelumnya, yang pertama yaitu jurnal yang
ditulis oleh. Dalam penelitian tersebut, sistem ujian yang digunakan masih menggunakan komputer
yang mempunyai keterbatasan tempat untuk melakukan ujian yang berbasis web. Yang kedua yaitu
jurnal yang ditulis oleh. Dalam penelitian tersebut, soal ujian yang dipakai di sistem ujian online
hanya soal pilihan ganda atau multiple choice.

Penerapan ujian yang masih dilakukan secara konvensional yaitu dengan menggunakan
kertas dan alat tulis sebagai penunjang ujian. Dalam menghasilkan sebuah nilai dari sebuah ujian
masih sangat lama, karena dosen harus mengoreksi satu per satu jawaban dari setiap siswa/siswi di
setiap mata pelajaran. Hal tersebut menyebabkan memakan banyak biaya dan waktu. Biaya dalam
hal ini pihak kampus banyak mengeluarkan dana untuk membuat soal ujian dan memfotocopy soal
ujian tersebut serta harus mengeluarkan dana tambahan untuk lembar jawaban. Dan waktu dalam
hal ini adalah lamanya tahap proses mengkoreksi jawaban untuk menghasilkan sebuah nilai dari
setiap siswa/siswi. Maka dari itu diperlukan sebuah sistem ujian online yang bisa mempermudah
dosen dalam membuat soal dan jawaban, mempermudah siswa/siswi dalam melaksanakan ujian
secara online.

Untuk mengatasi masalah diatas, penulis berkeinginan membuat sebuah aplikasi ujian
siswa/siswi yang dapat mengacak soal-soal untuk pembelajaran ujian sekolah. Aplikasi tersebut
mengacak soal-soal dengan menggunakan metode Linear Congruential Generator. Dengan
mengacak soal-soal secara random maka akan dihasilkan soal yang baru. Linear Congruential
Generator merupakan salah satu metode pembangkit bilangan acak. Ciri khas dari LCG adalah
terjadi perulangan pada periode waktu tertentu atau setelah sekian kali pembangkitan. Penentuan
konstanta LCG (a, ¢ dan m) sangat menentukan baik tidaknya bilangan acak yang diperoleh dalam
arti memperoleh bilangan acak yang seakan-akan tidak terjadi perulangan.

METODE PELAKSANAAN

Metode pelaksanaan yang berjudul “Rancang Bangun Aplikasi Pembelajaran Ujian
Pada Sekolah Dengan Sistem Pengacakan Soal Berbasis Android”. Hal ini dilakukan dengan
tujuan agar ujian disekolah dapat dilaksanankan dengan memanfaatkan teknologi android. Secara
lengkap tahapan metode pelaksanaan, dapat dilihat pada Gambar 1:
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Gambar 1. Tahapan Metode Pelaksanaan

Keterangan :
1.

Analisis Kebutuhan

Informasi terkait penyakit ujian sekolah yang dibutuhkan dalam pembangunan sistem ini

diperoleh melalui media jurnal, diskusi dan survei.

Desain

Dalam mendesain sistem ini, perangkat keras (hardware) yang dibutuhkan adalah

Laptop/PC dengan speksifikasi minimal Core i5, android yang digunakan untuk

memberikan informasi terkait ujian sekolah.

Pengujian

Pada tahap ini merupakan tahap implementasi atau pembuatan unit program dengan

perangkat lunak yang dibutuhkan adalah Firebase Realtime Database sebagai database dan

Android Studio sebagai penulisan kode program. Seluruh unit yang dikembangkan dalam

tahap implementasi diintegrasikan ke dalam sistem setelah pengujian.

Penerapan

Program ujian yang dibangun dengan tekonologi android digunakan pada sekolah.

Pemeliharaan

Pada pemeliharaan sistem yang perlu dilakukan untuk menjaga semua data-data yang telah

tersimpan kedalam aplikasi agar tidak hilang atau terinfeksi virus adalah sebagai berikut :

a. Melakukan perawatan terhadap komponen-komponen hardware dan software.

b. Selalu mem-backup data agar terhindar dari kemungkinan terjadinya kehilangan data
penting.

c. Menggunakan program anti virus agar data maupun file tidak terinfeksi atau dirusak

oleh virus.
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d. Menerapkan pemeliharaan sistem aplikasi dengan melakukan proses update pada

database.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Sebagai langkah awal yang dilakukan dalam membangun sistem tersebut adalah untuk
membangun suatu system ujian sekolah dengan berbasis Android, kemudian pihak sekolah bisa
langsung menggunakan aplikasi ujian. Komputer server tersebut dikelola bagian admin dan
langsung dapat mengetahui hasil ujian akhir yang tersimpan pada komputer server tersebut.
Adapun tampilan sistem ujian yang dibangun untuk aplikasi ujian sekolah adalah sebagai berikut :

Tampilan Menu Data Soal Ujian
Tampilan halaman ini untuk menambahkan data soal ujian, untuk lebih jelasnya dapat
dilihat pada Gambar 2.
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Gambar 2. Tampilan Menu Data Soal Ujian
Pada Gambar 2. menampilkan Form data soal ujian menjelaskan bahwa tampilan menu ini
menampilkan beberapa menu yang mempunyai tugas eksekusi yaitu digunakan untuk menambah,
mengubah dan menghapus soal. Proses penambahan, data soal ujian adalah proses penambahan
data baru, pengubahan data, dan menghapus data berdasarkan soal.

Tampilan Menu Soal Ujian
Tampilan soal ujian siswa, yang berfungsi sebagai menu soal ujian untuk melakukan
proses ujian, untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada Gambar 3.

Eambvasesas Irvclaorveresia

Gambar 3. Tampilan Menu Soal Ujian
Pada Gambar 3. menjelaskan bahwa siswa terlebih dahulu memilih mata pelajaran yang
akan di ujiankan. Setelah memilih salah satu ujian yang ingin diikuti siswa akan dapat
melangsugkan ujian yang terdapat durasi soal ujian.
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Gambar 4. Tampilan Menu Soal Ujian Lanjutan
Pada Gambar 4. menjelaskan bahwa menu soal ujian ini siswa akan melangsungkan ujian
serta menjawab ujian yang telah disediakan oleh guru.
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Gambar 5. Tampilan Menu Soal Ujian Lanjutan
Pada Gambar 5. menjelaskan bahwa menu soal ujian dengan siswa yang berbeda yang akan
melangsungkan ujian serta menjawab ujian yang telah disediakan oleh guru.

Tampilan Halaman Hasil Ujian
Tampilan halaman ini dapat melihat hasil ujian siswa, untuk lebih jelasnya dapat dilihat
pada Gambar 6.
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Gambar 6. Tampilan Halaman Hasil Ujian
Pada Gambar 6. menampilkan Form hasil ujian siswa untuk menampilkan hasil ujian siswa
yang telah selesai ujian semester.
Setelah melakukan uji coba terhadap sistem, maka dapat disimpulkan hasil yang
didapatkan yaitu :

Tabel 1. Hasil Uji Coba

Form Menu Utama Keterangan Kesimpulan
Klik Form Soal Ujian Sistem akan [v] diterima
menampilkan form soal [] ditolak

ujian siswa, proses
melakukan ujian semester
secara online yang dapat
diakses dimana pun
Klik Form Hasil Ujian Sistem akan [v] diterima
menampilkan form hasil [] ditolak
ujian siswa, dapat melihat
hasil ujian yang sudah

dikerjakan.

Klik Form Logout Sistem akan [v] diterima
menampilkan form login [] ditolak
dan menutup form menu

utama

KESIMPULAN & SARAN

1. Kesimpulan
Dari hasil penelitian penulis, maka dapat diambil beberapa kesimpulan antara lain :

1. Aplikasi ujian semester berbasis android ini digunakan untuk menggantikan metode ujian
yang selama ini digunakan yaitu metode konvensional. Metode ujian konvensial masih banyak
memiliki kekurangan antara lain pemborosan kertas juga jumlah orang dalam ruang yang
sangat terbatas. Terbangunnya sebuah sistem aplikasi ujian berbasis android dapat melakukan
proses ujian semester lebih efektif.
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2. Jenis soal ujian pada aplikasi ujian berbasis android ini adalah Pilihan Berganda. Penggunaan
soal berbentuk pilihan berganda dan dapat mengacak soal terus menerus sehingga dapat
melatih siswa untuk berfikir lebih kritis, logis dan cerdas.

2. Saran
Adapun saran-saran yang dapat dikemukakan adalah sebagai berikut :

1. Aplikasi ujian ini hanya dapat berjalan pada satu platform yaitu android, oleh karena itu
perlu mengembangkan aplikasi ini agar dapat digunakan beberapa platform seperti windows
phone, blackberry, los dan sebagainya. Diharapkan juga dalam tahap selanjutnya digunakan
aplikasi berbasis web dan android.

2. Diharapkan agar dapat menampilkan jawaban dan pembahasan setiap menjawab satu soal.
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